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緣起

  博物館為展覽製作影片，或作為展場入

口的導覽、提供觀眾身歷其境的臨場感，或

作為展品的動態詮釋等，已是行之有年的展

示手法。1影片能以結構完整的故事線，呈現

展品的美學內涵，也可寓教於樂、增加娛樂

性，以吸引觀眾，2更可藉網路傳播，實亦博

物館行銷展覽的必備條件。

　　有感於以影片介紹館藏日趨重要，故宮

亦製作多部文物擬人化的動畫影片，並深獲

好評。院藏文物由展櫃走向銀幕，成為動畫

角色，不但是本院將數位典藏成果加值運用

的重要產出，更是介紹館藏背後的故事及美

感的媒介，3例如「國寶總動員」系列、「國

寶神獸闖天關」等片，皆是以動畫影片推廣

院藏文物的成功例子。許多小朋友看完影片

後對「國寶娃娃」等影片角色名號能琅琅上

口，顯然已對故宮文物有初步印象，正是文

物動畫片的效用。

　　由此觀之，為院藏文物開發角色，用擬

人化的動畫劇情介紹文物，實是普及文物知

識、發揮教育推廣功能的重要取徑。這些影

片不但帶著觀眾親近古典文物，也負載著現

代人對古典文物的重新詮釋、演繹，更是展

現新世代動畫技術的重要窗口，從選件、編

劇到動畫製作，皆是今人馳騁想像力、展現

新技術的舞臺，故而從最初的教育推廣目的，

逐漸被賦予帶動文創的功能。

　　然而，若故宮影片一直重覆「以文物介

紹文物」的套路，觀眾不免彈性疲乏，愈

看愈膩。故宮素來以典藏文物為職志，吸

引新觀眾也是博物館的要務。這樣的使命

感也反映在影片製作的需求上—文物固

然雋永，文物影片卻需要新的觀眾。因此，

在累積多部文物動畫片的製作經驗後，故

宮團隊也在思考，影片如何創新，才能讓

觀眾看不厭？

新角色、新思維—文物動畫影片

再發想

  2017年，當故宮再度規畫新的文物動畫

影片時，期待新片能夠帶給觀眾全新感受。

因此，影片既要開發新的文物角色，還要年

輕化、在地化，影片不只給小朋友觀看，也

要使青少年以上年齡層的人口產生興趣。為

了實現這個目標，故宮團隊有了新發想，希

冀本片能與新世代文創來一場跨世代對話，

那麼此次新片何不大膽引進現今流行的文創

元素到影片中「軋一角」？又該邀請誰來客

串演出？人手一機的日常生活狀況提供了一

些思考方向。

　　即時通訊軟體早已成為現代人用行動裝

置溝通的主流方式之一，據統計，臺灣目前

的即通訊軟體，以 LINE為主的用戶即高達

1,700萬。4使用者信手傳送「貼圖」取代文

字輸入，以展現個人風格，更是使用 LINE的

重要行為模式。5是類軟體開放貼圖投稿，早

已吸引眾多圖文插畫家投入貼圖創作，蔚為

風潮，是不容忽視的新世代文創資源。若故

宮動畫片能邀集各方貼圖「一起演戲」，可

否讓人耳目一新？

　　故宮團隊有此發想，盼年輕人因對貼圖

的黏著與需求，延伸到對故宮文物的關注。

故宮固然有眾多文物可供開發角色，卻希望

院藏古典文物可與當代文創元素溝通對話。

在「故宮文物與現代文創資源跨界對話」的

理想下，結合流行元素的文物動畫影片開始

浮現出輪廓，兩者合作交流跨出重要一步。

院藏文物與 LINE貼圖的相遇
─「國寶星遊記」動畫影片
介紹
▍黃瓊儀

2018年 2月，國立故宮博物院（以下簡稱故宮）最新出品的動畫影片「國寶星遊記」首映，

邀請了故宮臉書粉絲一同與會。參與本片的社群媒體 LINE圖文插畫家們不但蒞臨分享創

作心路歷程，現場還請來饒舌歌手現場獻唱本片主題曲。這是國立故宮博物院製作動畫影

片以來前所未有的嘗試，這部有別於故宮過往風格的動畫影片，究竟是如何誕生呢？

教育
推廣
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推陳出新、再造明星—國寶星遊記

　　接下這個任務的製作團隊不但要尋找

合適的新文物角色，發想新劇情，還要將

LINE貼圖融入片中。製作團隊最初的想法

是做一部角色形象可類比《西遊記》主角群

的新創冒險故事，再加入貼圖共演新片。團

隊很快就挑中了造型堪比唐三藏等角色的一

組文物。

圖2-1     15世紀　越南　青花加彩猴王　國立故宮博物院藏

圖2-2     〈青花加彩猴王〉3D建模　製作團隊提供圖1-2     唐〈三彩馬球仕女俑〉座騎3D建模　製作團隊提供

圖1-1     唐　三彩馬球仕女俑　國立故宮博物院藏

　　唐〈三彩馬球仕女俑〉，劇中人稱「唐

小姐」（圖 1），騎馬的造型影射唐三藏；

西漢〈彩繪陶豬〉是為豬八戒；孫悟空一角，

由南院典藏十五世紀越南〈青花加彩猴王〉

擔綱，也是故宮動畫片中首度採用的南院文

物。（圖 2）哪件文物可比擬沙悟淨呢？製

作團隊相中清代〈珊瑚魁星點斗盆景〉（圖3）

中的魁星。魁星手持北斗七星杖，單足獨立

於鰲首上，寓意「獨佔鰲頭」，鰲魚則昂首

於疊湧波濤中（圖 4），此一形象與《西遊記》

原著中持仗盤據流沙河的沙悟淨若合符節，

因而雀屏中選。本是互不相涉的四個文物，

首度登場，成組出現，竟搖身一變成與《西

遊記》主角群形象相似的角色，成了一個新

團隊。

　　因應劇情需要，本片選了漢代〈銅熊

尊〉、四件清代文物〈畫琺瑯鳯紋盤〉、〈雕

木根鹿銜靈芝〉、〈白釉象形插座〉（以下

稱〈太平有象〉）、〈雕橄欖核舟〉等，作

為故事中的配角，置入若干文物知識，作為

文物動畫影片的要素。
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圖4 魁星腳下昂首於波濤中的鰲魚，和電腦動畫中的鰲魚。　製作團隊提供

圖5 本片客串的貼圖人物　製作團隊提供

圖3-1     清　珊瑚魁星點斗盆景　國立故宮博物院藏 圖3-2     魁星3D建模　製作團隊提供

　　「貼圖」亦須選角，除了造型、風格須

有所差異，不同系列貼圖本有不同愛用者。

分析過各種貼圖的使用客群、詢問眾多圖文

插畫家的合作意願後，導演選了「米粒大

叔」、「熊秋葵」、「毛毛蟲」、「鶯歌妖鳥」、

「達達與妃妃」等五組圖文人物到本片客串

角色，眾角色共演新戲。（圖 5）

「國寶星遊記」故事梗概與角色設定

　　眾角色既已選就，便要設計這一組文物

角色出門冒險的契機，貼圖角色亦須合理地

出現在劇中。經與本院反覆討論後，製作團

隊以清代畫家徐揚〈日月合璧五星聯珠圖〉

長卷畫作為本片的楔子。

　　「五星聯珠」是指金、木、水、火、土

五顆行星近乎連成一線的天文奇觀。乾隆

二十五年（1760）欽天監觀測到此一奇觀將

於隔年（1761）元旦午時發生。事後，徐揚

將此事繪製成圖，描繪觀象臺上欽天監官員

觀測天象，以及百姓歡度新年的情景。本院

曾將此圖製成動畫長卷影片，在正館走廊播

放。本片始於圖中的觀象臺，由此揭開「國

寶星遊記」（以下簡稱「星遊記」）的序幕。

故事梗概

　　「星遊記」劇情，採常用的三段式結構。

第一段，故宮正館「古畫動漫」的走廊，正

播放著〈日月合璧五星聯珠圖〉的長卷動畫

影片，影片中觀象臺上一群欽天監官員正在

觀測天象。官員甲原本早上預測將會在元旦

午時出現的五星聯珠奇觀，突然煩惱預測失

準，官員乙提議找魁星幫忙，聯絡五星在元

旦準時連成一線。

　　此時，畫面轉向前方「集瓊藻」展間裡

的〈珊瑚魁星點斗盆景〉，向來「獨佔鰲頭」

的魁星發現腳下的鰲魚不見了，鰲魚只說要

偕伴出遊，轉眼竟然消失無踪。魁星正擬外

出找尋鰲魚，同時得知欽天監官員的難題，
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圖4 魁星腳下昂首於波濤中的鰲魚，和電腦動畫中的鰲魚。　製作團隊提供

圖5 本片客串的貼圖人物　製作團隊提供

圖3-1     清　珊瑚魁星點斗盆景　國立故宮博物院藏 圖3-2     魁星3D建模　製作團隊提供

　　「貼圖」亦須選角，除了造型、風格須

有所差異，不同系列貼圖本有不同愛用者。

分析過各種貼圖的使用客群、詢問眾多圖文

插畫家的合作意願後，導演選了「米粒大

叔」、「熊秋葵」、「毛毛蟲」、「鶯歌妖鳥」、

「達達與妃妃」等五組圖文人物到本片客串

角色，眾角色共演新戲。（圖 5）

「國寶星遊記」故事梗概與角色設定

　　眾角色既已選就，便要設計這一組文物

角色出門冒險的契機，貼圖角色亦須合理地

出現在劇中。經與本院反覆討論後，製作團

隊以清代畫家徐揚〈日月合璧五星聯珠圖〉

長卷畫作為本片的楔子。

　　「五星聯珠」是指金、木、水、火、土

五顆行星近乎連成一線的天文奇觀。乾隆

二十五年（1760）欽天監觀測到此一奇觀將

於隔年（1761）元旦午時發生。事後，徐揚

將此事繪製成圖，描繪觀象臺上欽天監官員

觀測天象，以及百姓歡度新年的情景。本院

曾將此圖製成動畫長卷影片，在正館走廊播

放。本片始於圖中的觀象臺，由此揭開「國

寶星遊記」（以下簡稱「星遊記」）的序幕。

故事梗概

　　「星遊記」劇情，採常用的三段式結構。

第一段，故宮正館「古畫動漫」的走廊，正

播放著〈日月合璧五星聯珠圖〉的長卷動畫

影片，影片中觀象臺上一群欽天監官員正在

觀測天象。官員甲原本早上預測將會在元旦

午時出現的五星聯珠奇觀，突然煩惱預測失

準，官員乙提議找魁星幫忙，聯絡五星在元

旦準時連成一線。

　　此時，畫面轉向前方「集瓊藻」展間裡

的〈珊瑚魁星點斗盆景〉，向來「獨佔鰲頭」

的魁星發現腳下的鰲魚不見了，鰲魚只說要

偕伴出遊，轉眼竟然消失無踪。魁星正擬外

出找尋鰲魚，同時得知欽天監官員的難題，
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圖6 貼圖人物與國寶守護隊等角色相見歡　製作團隊提供

同時鞠躬致歉，兩人都不想當隊長了。幸得

夥伴寬容大度，魁星與猴王終得大家原諒，

並盡釋前嫌。此刻，各星球的貼圖人物依約

到來，和守護隊成員們相見歡。（圖 6）在眾

人引頸企盼下，「日月合璧，五星聯珠」的

天文奇觀準時出現，應了欽天監的預測。在

「海宇晏安，年穀順成」的歡呼中，結束了

這個故事。

角色設定

　　「星遊記」雖然是個團隊出任務的故事，

本片角色們卻非一路和睦，而是在不同場合突

顯各自的性格與喜怒哀樂，團隊還一度分道揚

鑣，過程並不全然完美。隊長之爭雖然一時無

解，但在過程中卻時而透露角色的優點，時而

暗示角色的缺點，誰最適合當隊長，留給看

倌評斷。本片既影射《西遊記》的角色，猴

王戲份自須更為吃重。猴王英雄式地出場即

展現主角架勢，其身手不凡更符合觀眾期待。

魁星在本片中的戲份甚多。魁星相傳居北斗

七星之首，職司掌理人間考選文運，在本片

中是博學的象徵，對照猴王的武勇，一文一

武，相互映襯。猴王一路立功，不免相當自

負，嘴上不饒人，魁星則能屈能伸。守護隊

成員雖有齟齬，卻比和樂融融更具真實感。

　　驚險刺激的危機是必備的戲劇元素，沒

有難關就沒有國寶守護隊發揮餘地，製造危

機的重責大任就落在帶著神秘感的貼圖「鶯

歌妖鳥」身上了。導演精心安排了鶯歌妖

鳥在火星挾象、鹿現身，巨大的身影製造

了全場恐懼的氣氛。猴王再以小搏大，出

盡鋒頭後化干戈為玉帛。守護隊也展現同

舟共濟的精神，履險為夷，成全了戲劇應

有的元素。

　　文物的造型也是劇情的線索—作投球

姿勢的〈銅熊尊〉，衍生米粒大叔的謎題；

遇上打馬球的唐三彩仕女俑「唐小姐」，才

能一起玩馬球；猴王佩劍正好作為大戰妖鳥

的武器。陶豬的的救援，亦是利用文物厚實

的外型所發想出的劇情。魁星一手高舉七星

杖，一足後揚，作勢踢斗，意謂「啟動文運」，

是不少橋段和臺詞的源頭。例如七星杖在劇

中具有視訊功能，魁星用以接獲來自欽天監

官員的情報；原件盆景上滿佈各種寓意吉祥

的裝飾，魁星、鰲魚以此上演一段合體大秀，

在鏡頭特寫之下，文物之美畢現無遺。這些

情節之所以能將文物的特色發揮地淋漓盡致，

正來自團隊對文物造型細節的聯想。

製作花絮—當 3D文物遇上 2D貼圖
　　本片的亮點是將 LINE貼圖融入文物動畫

影片中，看似容易，在影片製作的過程中，

卻有甚多難關。「一關一貼圖」固然是貼圖

們合理出現的方式，守護隊要過五關卻不免

失之冗長。再者，貼圖角色是 2D，文物角色

立刻承諾幫忙，他的夥伴「國寶守護隊」—

騎馬的唐小姐、力大無窮的陶豬、來自南院

的猴王陸續出場，「國寶守護隊」全員到齊

了。未料猴王立刻與魁星爭做隊長，兩人僵

持不下，守護隊成員只能在爭論中乘橄欖核

舟啟航，留下未解的難題。啟程後，魁星得

知鰲魚與玩伴們溜到五星，守護隊正好可以

一路找人，一路連繫五星聯珠。

　　第二段，星際遨遊，各顯神通。守護隊

成員分別在金星、水星及火星上經歷了「唐

姐解謎熊尊現」、「魁星鰲魚合體秀」、「猴

王持劍戰妖鳥」、「陶豬墊背神救援」等橋

段，並連繫五星、找回夥伴，邀各星上的貼

圖朋友們元旦到故宮和大家相見。客串的米

粒大叔、熊秋葵、毛毛蟲、鶯歌妖鳥、達達

與妃等貼圖角色輪番上場，並各自搭配〈銅

熊尊〉、〈玉鰲魚〉、〈畫琺瑯鳳紋盤〉、〈雕

木根鹿銜靈芝〉及〈太平有象〉等文物角色，

作為每一關的關主。

　　第三段，五星聯珠。眾人回到故宮後，

魁星和猴王均自省這段過程中的不是之處，
圖7-1  清〈雕木根鹿銜靈芝〉及〈太平有象〉　國立故宮博物院藏
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圖6 貼圖人物與國寶守護隊等角色相見歡　製作團隊提供

同時鞠躬致歉，兩人都不想當隊長了。幸得

夥伴寬容大度，魁星與猴王終得大家原諒，

並盡釋前嫌。此刻，各星球的貼圖人物依約

到來，和守護隊成員們相見歡。（圖 6）在眾

人引頸企盼下，「日月合璧，五星聯珠」的

天文奇觀準時出現，應了欽天監的預測。在

「海宇晏安，年穀順成」的歡呼中，結束了

這個故事。

角色設定

　　「星遊記」雖然是個團隊出任務的故事，

本片角色們卻非一路和睦，而是在不同場合突

顯各自的性格與喜怒哀樂，團隊還一度分道揚

鑣，過程並不全然完美。隊長之爭雖然一時無

解，但在過程中卻時而透露角色的優點，時而

暗示角色的缺點，誰最適合當隊長，留給看

倌評斷。本片既影射《西遊記》的角色，猴

王戲份自須更為吃重。猴王英雄式地出場即

展現主角架勢，其身手不凡更符合觀眾期待。

魁星在本片中的戲份甚多。魁星相傳居北斗

七星之首，職司掌理人間考選文運，在本片

中是博學的象徵，對照猴王的武勇，一文一

武，相互映襯。猴王一路立功，不免相當自

負，嘴上不饒人，魁星則能屈能伸。守護隊

成員雖有齟齬，卻比和樂融融更具真實感。

　　驚險刺激的危機是必備的戲劇元素，沒

有難關就沒有國寶守護隊發揮餘地，製造危

機的重責大任就落在帶著神秘感的貼圖「鶯

歌妖鳥」身上了。導演精心安排了鶯歌妖

鳥在火星挾象、鹿現身，巨大的身影製造

了全場恐懼的氣氛。猴王再以小搏大，出

盡鋒頭後化干戈為玉帛。守護隊也展現同

舟共濟的精神，履險為夷，成全了戲劇應

有的元素。

　　文物的造型也是劇情的線索—作投球

姿勢的〈銅熊尊〉，衍生米粒大叔的謎題；

遇上打馬球的唐三彩仕女俑「唐小姐」，才

能一起玩馬球；猴王佩劍正好作為大戰妖鳥

的武器。陶豬的的救援，亦是利用文物厚實

的外型所發想出的劇情。魁星一手高舉七星

杖，一足後揚，作勢踢斗，意謂「啟動文運」，

是不少橋段和臺詞的源頭。例如七星杖在劇

中具有視訊功能，魁星用以接獲來自欽天監

官員的情報；原件盆景上滿佈各種寓意吉祥

的裝飾，魁星、鰲魚以此上演一段合體大秀，

在鏡頭特寫之下，文物之美畢現無遺。這些

情節之所以能將文物的特色發揮地淋漓盡致，

正來自團隊對文物造型細節的聯想。

製作花絮—當 3D文物遇上 2D貼圖
　　本片的亮點是將 LINE貼圖融入文物動畫

影片中，看似容易，在影片製作的過程中，

卻有甚多難關。「一關一貼圖」固然是貼圖

們合理出現的方式，守護隊要過五關卻不免

失之冗長。再者，貼圖角色是 2D，文物角色

立刻承諾幫忙，他的夥伴「國寶守護隊」—

騎馬的唐小姐、力大無窮的陶豬、來自南院

的猴王陸續出場，「國寶守護隊」全員到齊

了。未料猴王立刻與魁星爭做隊長，兩人僵

持不下，守護隊成員只能在爭論中乘橄欖核

舟啟航，留下未解的難題。啟程後，魁星得

知鰲魚與玩伴們溜到五星，守護隊正好可以

一路找人，一路連繫五星聯珠。

　　第二段，星際遨遊，各顯神通。守護隊

成員分別在金星、水星及火星上經歷了「唐

姐解謎熊尊現」、「魁星鰲魚合體秀」、「猴

王持劍戰妖鳥」、「陶豬墊背神救援」等橋

段，並連繫五星、找回夥伴，邀各星上的貼

圖朋友們元旦到故宮和大家相見。客串的米

粒大叔、熊秋葵、毛毛蟲、鶯歌妖鳥、達達

與妃等貼圖角色輪番上場，並各自搭配〈銅

熊尊〉、〈玉鰲魚〉、〈畫琺瑯鳳紋盤〉、〈雕

木根鹿銜靈芝〉及〈太平有象〉等文物角色，

作為每一關的關主。

　　第三段，五星聯珠。眾人回到故宮後，

魁星和猴王均自省這段過程中的不是之處，
圖7-1  清〈雕木根鹿銜靈芝〉及〈太平有象〉　國立故宮博物院藏
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圖7-3  電腦算圖還原仿真的〈太平有象〉　製作團隊提供

圖7-2  電腦算圖還原仿真的〈雕木根鹿銜靈芝〉　製作團隊提供
卻是3D立體，若勉強湊合，畫面將甚是違和，

這些難處都有待克服。為避免觀眾看得疲乏，

導演將五關簡化成三關，貼圖們再言簡意賅

地表現特色。文物與貼圖同框，則有賴技術

解決。

　　文物角色因現代的技術已能做到高度仿

真，製作團隊在為角色建模時儘量使其接近

文物原貌。例如材質紋路及雕工均極為複雜

的〈雕木根鹿銜靈芝〉、〈太平有象〉的布

料細節等，均極盡逼真。（圖 7）唐三彩馬球

仕女俑的衣摺、座騎的馬尾（見圖 1），幾乎

分毫不差；文物加上五官表情之後，彷彿直

接跳出展櫃來演戲了。有所不同的是，片中

角色們的色彩較為飽滿，帶著光澤，不復文

物年久日深的歲月痕跡。（圖 8）「貼圖客串」

是另一項工程，不只要觀眾看得「順眼」，

還須在出場的短短幾秒內有記憶點。製作團

隊須先依原樣重現貼圖形貌，再行繪製完各

自的動畫，如米粒大叔的投球、熊秋葵的淚

崩、達達妃妃的揮手⋯⋯等動作，經過多重

特效處理，2D貼圖始得與 3D文物的相會。

　　猴王大戰妖鳥，是全劇中最高潮的段落，

製作難度相當高—2D的妖鳥爪上抓著 3D

的象、鹿，此一畫面須分頭繪製 3D動畫和

2D動畫，再進行動態合成及特效處理。鶯歌

妖鳥是製作團隊公認最難製作動畫的角色，

形象詭譎、動態及動作都較其他貼圖複雜，

須用更多技術來克服，猴王與妖鳥打鬥，彼

此碰撞、產生煙霧的鏡頭，實是全劇最難的

一幕。製作團隊運用了MAYA技術，控制不

同角色的運動速度，使兩相碰撞的動作細節

能順利完成，雖僅幾十秒，算圖卻極耗時費

工。6在團隊努力下，仿真的動畫文物與 2D

貼圖，終能順利地共演一場星遊記。

圖8  電腦特效處理，帶著光澤的故宮文物角色。　製作團隊提供
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圖7-3  電腦算圖還原仿真的〈太平有象〉　製作團隊提供

圖7-2  電腦算圖還原仿真的〈雕木根鹿銜靈芝〉　製作團隊提供
卻是3D立體，若勉強湊合，畫面將甚是違和，

這些難處都有待克服。為避免觀眾看得疲乏，

導演將五關簡化成三關，貼圖們再言簡意賅

地表現特色。文物與貼圖同框，則有賴技術

解決。

　　文物角色因現代的技術已能做到高度仿

真，製作團隊在為角色建模時儘量使其接近

文物原貌。例如材質紋路及雕工均極為複雜

的〈雕木根鹿銜靈芝〉、〈太平有象〉的布

料細節等，均極盡逼真。（圖 7）唐三彩馬球

仕女俑的衣摺、座騎的馬尾（見圖 1），幾乎

分毫不差；文物加上五官表情之後，彷彿直

接跳出展櫃來演戲了。有所不同的是，片中

角色們的色彩較為飽滿，帶著光澤，不復文

物年久日深的歲月痕跡。（圖 8）「貼圖客串」

是另一項工程，不只要觀眾看得「順眼」，
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　　猴王大戰妖鳥，是全劇中最高潮的段落，
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圖8  電腦特效處理，帶著光澤的故宮文物角色。　製作團隊提供
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主題曲—吸引新觀眾的秘密武器

　　本片是故宮第一部配有主題曲的動畫片。

主題曲還選擇了饒舌（RAP）的曲風，大大

顛覆了故宮傳統。導演考量到在影片中加入

貼圖，早就是故宮歷年影片所未曾有的嘗試

了，無妨再添一筆新鮮元素。因此，當導演

提出此一配唱 RAP主題曲的方案時，經院方

同意，便著手為本片打造一首主題曲，名為

「遨遊」。

　　「遨遊」一曲由導演親自撰寫歌詞，請

來新生代的饒舌歌手獻唱，以 RAP節奏演唱

了「國寶星遊記」的故事，畫龍點睛地點出

劇中文物，甚至有些洗腦，許多觀眾禁不住

豎耳傾聽。和新角色、貼圖一樣，這首主題

曲也成為影片不可或缺的元素，無疑是令人

注目的收尾。近十個高度仿真的全新文物角

色、五組貼圖、饒舌曲風的歌曲，看起來是

毫無關聯的元素，共同成就了「國寶星遊記」

這部文物動畫影片。（圖 9）

文物結合貼圖的意義—古典與流

行的雙向交流

　　「星遊記」與 LINE貼圖作家合作，將現

代文創元素在文物動畫影片客串角色，藉貼圖

文化的廣泛運用，行銷故宮文物，是無前例可

循的創意發想。故宮文物與時下新興通訊軟體

的領域溝通結合，今人手機中的 LINE貼圖走

進故宮，文物也主動走向貼圖領域，帶來全新

的觀賞體驗。在與現代文創領域、音樂的交流

上，故宮展現了最大的誠意與努力，「星遊記」

從視覺到聽覺，均摻入新鮮的元素，文物影片

也因此年輕化、生活化、在地化。

　　誠然故宮可以完全用院藏文物製作全新

的影片，卻更希望以開闊的視野，引介更多

年輕人的創意至影片中，提供更多現代創意

發揮的舞臺，故而在片中加入新興文創元素，

現代創作者的貼圖作品與古典藝術終能冶於

一爐。「星遊記」影片一半的選角是古典文

學《西遊記》的投射，另一半則置入了現代

人的思維。此舉不只單純為了追求新鮮感，

更深層的意義在於，此次的故宮文物動畫影

片結合新世代文創元素，共同將創意呈現給

世人，而非故宮文物的片面行銷。影片兼容

並蓄的作法，或可觸發現代人重新詮釋文物

的靈感，促使年輕人投入「古物新詮」的行

列，為故宮文物注入源源不絕的現代養份；

同樣地，故宮文物亦可為現代文創提供文化

底蘊與美感經驗。古典與流行的雙向交流不

再是理想，而是具體實踐。

　　在動畫技術日新月異的今日，故宮文物

影片不再恪守古典的界限，而是憑藉新的技

術，大膽地與現代文創元素交流，同片獻藝，

圖9  首部結合故宮文物與通訊媒體貼圖的動畫影片「國寶星遊記」海報　教育展資處提供

「古典」與「現代」相互輝映，相得益彰。

博物館的文物能見度與影響力，也因古今交

流可以觸及更多同溫層外的觀眾，產生最大

的行銷效益。

結語

　　與歷年來故宮製作過的文物動畫相比，

「星遊記」一片舉凡角色、影片風格乃至於

主題曲，充滿了實驗性。它是國內第一部加

入 LINE貼圖、搭配饒舌主題曲的博物館文物

動畫影片，展現前所未見的美術風格及新風

貌，也為未來的故宮文物動畫影片製作，發

掘更多可能性。2018年 5月，本片獲得美國

博物館協會（American Alliance of Museums）

繆斯獎（Muse Award）頒發的影片電影與電

腦動畫類榮譽獎，本院的創新嘗試已獲國際

肯定。

本片感謝國立臺灣藝術大學圖文傳播學系謝顒丞教授及文

化總會李厚慶副秘書長，及本院長官同仁提供寶貴意見，

特此致謝。

作者為本院教育展資處研究助理

註釋

1. 丁維欣、莊冠群、戴采如、黃琬淳、翁菁邑、林均霈，〈博物館教育科技媒體—五個值得思考的問題〉，《博物館與文化》，

4期（2012.12），頁 169-196。

2. 陳慧玲，〈法國博物館的戲劇詮釋發展—以七個博物館為例〉，《博物館學季刊》，23卷 2期（2009.4），頁 77。

3. 徐孝德、郭鎮武、楊德泰、吳健榕，〈漫談「國寶總動員」製作〉，《故宮文物月刊》，296期（2007.11），頁 116-127。

4. 郭英峰、田子弘，〈LINE企業貼圖類型對於廣告效果之影響〉，《中華民國資訊管理學報》，24卷 2期（2017.10），頁
458。

5. 楊美雪、沈采薇，〈以使用者經驗探討通訊軟體貼圖下載意願之研究〉，《電子商務研究》，14卷 2期（2016.6），頁 197-
201。

6. 有關 MAYA技術的探討可參考郭昕昀對該技術運用於 3D動畫群體運動的探討，見郭昕昀，〈Maya MEL群體運動中碰撞排除
之技術研究及相關技術應用〉（臺中：國立臺中科技大學多媒體設計系碩士論文，2017）。

勘誤

本刊第 432期，第 48頁圖 17之圖說誤植，應修正為「爪哇華人住家祭壇　取自吉本忍，《ジャワ更紗—その多様な伝
統の世界 》，頁 145，插圖 26。」
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